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Pop-App. In un volume e 2 mostre le affascinanti
realizzazioni cartotecniche messe in opera dal
tardo Medioevo fino ai giochi per bambini di oggi

Quando il libro
nasconde

effetti speciali

Dischi rotanti,
scene
tridimensionali,
suoni, fumo e

scie delle onde
Paolo Albani

raleforme bizzarre che pos-
sono assumere i libri — ne
esistono di dimensioni lilli-
puziane; libri-oggetto creati
da artisti; monocromatici;
illeggibili come quelli di
Bruno Munari; libri finti che servono
soloanascondere oggetti(ad esempio
pistole, pugnali); commestibili; che
sembranodeilibrimanonlosono(co-
meil calendario che, secondo Wislawa
Szymborska, eilbestseller dei bestsel-
ler); isilent books, cioé senzaparole ti-
po il Codex Seraphinianus; ecc. - ¢’
quelladeicosiddetti «libri animati»,
che non significa che abbiano
un’anima perchétuttiilibricel’han-
noun’anima, pitto meno bella, bensi
cheincludono dispositivi meccanici
o paratestuali capaci di stimolare
I'interazione dellettore, creaticonfi-
nalita didattiche, mnemoniche, ludi-
che, divinatorie, ecc.

Alcunipreziosi esemplari di questi
movablebooks sono oraespostiinuna
straordinaria mostra, intitolata POP-
APP. Scienza, arteegioconellastoria dei
librianimatidallacartaalleapp,aperta
in due sedi, I'Istituto Centrale della
Grafica di Roma e Palazzo Barolo di
Torino, sede del MUSLI (Museo della
Scuolaedel Libro per I'Infanzia), gesti-
todallaFondazione Tancredidi Baro-
lo, dalgmaggio al 30 giugno 2019, cu-

rata da Gianfranco Crupi, docente di
Biblioteconomia presso La Sapienza di
Roma, e Pompeo Vagliani, presidente
dellasopra citata Fondazione.

Con lo stesso titolo dellamostra &
statostampato peritipidella Fonda-
zione Tancredi di Barolo un corposo
volume, riccodiillustrazioni, sempre
acuradiCrupie Vagliani,che siavvale
della collaborazione di specialisti di
diverse discipline (storici del libro,
dellascienza, del cinema, della lette-
raturaperl'infanzia, ecc.). llvolume &
divisoindueparti. Laprima, relativa
ai Libri animati antichi tra filosofia e
scienza, esplorale affascinantirealiz-
zazionicartotecniche messein opera
apartiredal tardo Medioevofin lungo
tuttoil Rinascimentoeil Seicento.La
seconda sezione analizza Tipologie e
modelli del libro animato moderno,
prendendo inesame, inunperiodo di
tempo che vadallametadell’Ottocen-
tofinoallaprimameta del Novecento,
ilibri animati destinati all’infanzia.
Concludeil volume un utile Glossario
relativo ai dispositivimobili pitiusati
per animare i libri.

Quali sonodunquele tecniche im-
piegate per mettere inmovimentoun
libro?Inprimoluogo'usodivolvelle,
cioeé dischi rotanti, membranaceio di
carta, sagomati e sovrapposti, e diflap,
ovvero alette o lembi di carta pieghe-
voli, progettati per coprire e poirivela-
re una o piti immagini sottostanti. In
passato la realizzazione deilibri ani-
mati, specie in campo medico, astro-
nomico eastrologico, & stataresa pos-
sibile grazie all'impiego di vari mate-
riali: carte di diversa grammatura, per-
gamena, perni metallici, fili di cotone,
di canapao diseta, colla, cera, ecc.

L’'usodivolvelle ediflap siritrova

anche nella culturamanoscritta; lo te-
stimoniano le opere del monaco be-
nedettino inglese Matthews Paris
(1200 ca.-1259) e del filosofo maior-
chino Ramon Lull (1232/33-1315), au-
tore dell’Ars Magna. Pitiavanti, la for-
tunadellavolvellasiconsolidaneili-
bridisorte, fatti di elenchidi doman-
de e responsi sui destini umani, in
quelliche trattano dellamisurazione
del tempo odel calcolodei ciclisolari
o deglioroscopi. Uno deilibri pitbelli
e spettacolari del Rinascimento, a
giudizio di Crupi, & I'’Astronomicum
Caesareum del cosmografo tedesco
Petrus Apianus(1495-1552), correda-
todi circaventivolvelle colorateama-
no. La prima opera a stampa con di-
spositivi mobili & il Kalendario (1476)
delmatematico tedesco Johann Miil-
ler (1436-1476), pitnoto con il nome
umanistico di Regiomontanus.
Unampio spazio & dedicatonel vo-
lume, come gia detto, ai libri animati
per'infanzia, compresiipop up, dalle
cui pagine saltano fuori scene tridi-
mensionali, libriche spesso prevedo-
no “effetti speciali” visivi (fumodiuna
locomotivaosciadelleonde),eanche
sonori, e che s'intrecciano conle sug-
gestioni del precinema (teatro d’om-
bre e lanterne magiche) e del cinema
d’animazione, e con quelle suscitate
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dalmondo dei giocattoli, libri che pitt
direcente hannoispiratolacreazione
diapp persmartphone e tablet.
Unacuriositasuilibriper giocoin-
terattivi. Nelle «Istruzioni per'uso» ai
Cent mille milliards de poémes (1961),
unamacchinaperfabbricare poesiein
cuii le nagine (dieci) cono formate da

LULAL poap it ity slivaidi va

striscioline sucuiériprodottoil verso
diunsonetto(cheha 14 versi),inmodo

che, alzando le striscioline, il lettore &
ingradodicreareil suopersonaleso-

netto (le possibili combinazionisono

10 elevato alla 14esima), Raymond

Queneau confessa di essersi ispirato
nonaigiochisurrealisti tipo Cadavere
squisito,maaunlibro perbambiniin-

titolato Tétes de Rechange, le cuipagine

sono divise in tre strisce separabili:
sullastrisciainaltoe disegnatalatesta

diun personaggio, al centroil busto e

inbassole gambe; agendo sulle strisce Finoal 30 giugno
siottengono combinazionidifigurine % osre
con teste e abiti differenti. rispettivamente
presso lasede
dell'lstituto

Centrale per la
Grafica

diRoma e presso
POP-APP. SCIENZA, ARTE E GIOCO =il
NELLA STORIA DEI LIBRI ANIMATI MUSLIa Torino
Gianfranco Crupi e Pompeo Vagliani
Fondazione TancredidiBarolo,

Torino, pagg. 287, € 25
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